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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Направленность (профиль) программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Мультипликация» имеет техническую направленность. 

 Актуальность программы заключается в том, что характерной 

особенностью современного времени является активизация инновационных 

процессов в образовании. Качественное  дополнительное образование 

рассматривается сегодня как существенный резерв повышения качества и 

доступности последующих ступеней образования. Ребенок должен уметь 

адаптироваться к быстроменяющемуся миру, творчески мыслить и 

самостоятельно пополнять свои знания. Инновации определяют новые методы, 

формы, средства, технологии, использующиеся в педагогической практике, 

ориентированные на личность ребёнка, на развитие его способностей. Работа над 

созданием мультфильмов способствует тому, что дети увлеченно занимаются 

творчеством. Они более ответственно подходят к передаче своих творческих 

замыслов, т.к. для съемки отбираются наиболее продуманные, оригинальные и 

законченные работы, самостоятельно составляют описательный рассказ по 

своему персонажу, наделяют его характером. Юные аниматоры получают 

первый опыт совместного творческого взаимодействия, уважительно и бережно 

относятся к работам сверстников. 

Создавая героев мультипликационного фильма и декорации: из 

пластилина, делая аппликации, вырезая силуэты, рисуя красками, фломастерами, 

мягкими материалами, рисуя песком или красками по стеклу, ребята изучают 

свойства и технические возможности художественных материалов. 

 Создание анимационных фильмов в кружке решает ряд образовательных 

задач, раскрывает творческий потенциал младших школьников, развивает 

качества мышления, которые формируют креативность.   Искусство анимации 

развивает творческую мысль, формирует умение оригинальной подачи видения 

окружающего мира. 

Студия детской мультипликации – это универсальный и целостный вид 

творчества, с особой структурой условности, свободой в трактовке пространства 

и времени, возможностью использовать разнообразный арсенал выразительных 

средств мультипликационного кино для развития творческого мышления детей. 

Мультипликация – это групповой творческий процесс. Как и во взрослой 

команде мультипликаторов, дети знакомятся с разными техниками, пробуют 

разные функции: режиссёра, оператора, сценариста, художника-

мультипликатор. В ходе работы происходит распределение функций и ролей 

между участниками в соответствии с теми работами, которые необходимо 

выполнить, а именно: написание текста сценария, выбор музыки, озвучивание. 

Качественная подготовка литературно-художественной части является залогом 

успешности будущей работы, поэтому при планировании данной деятельности 

выделено достаточно времени на разработку предварительного сценария и 

подготовку художественного оформления. Завершается данная работа 
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просмотром и обсуждением готовых результатов, что является необходимым 

шагом к созданию новых работ. 

Программа позволяет осуществлять проектный подход при создании 

анимационных фильмов, а также использовать в работе интеграцию 

разнообразных видов деятельности детей: двигательную, игровую, 

продуктивную, коммуникативную, трудовую, познавательно-

исследовательскую, музыкально-художественную, а также чтение 

художественной литературы. 

Отличительные особенности программы состоит в использовании 

возможностей анимации для развития творческого мышления младших 

школьников. Программа не только прививает навыки и умение работать с 

графическими программами, но и способствует формированию эстетической 

культуры. Эта программа не даёт ребёнку “уйти в виртуальный мир”, учит 

видеть красоту реального мира. 

Адресат программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

предназначена для детей в возрасте 9-11 лет. 

Объем и срок освоения программы  

Срок реализации программы - 9 месяцев.  

На полное освоение программы требуется 68 часа. 

Формы обучения  

Форма обучения – очная.   

Особенности организации образовательного процесса  

Программа реализуется в рамках проекта «Губернаторская программа 

«УМная PROдленка» и является бесплатной для обучающихся. Группа 

формируется из числа учащихся 3-4 классов образовательной организации, 

реализующей программу. 

Наполняемость учебных групп составляет от 10 до 15 человек. 

Режим занятий, периодичность и продолжительность 

Общее количество часов - 68. Продолжительность занятий исчисляется в 

академических часах – 45 минут. Недельная нагрузка на одну группу: 2 часа. 

Занятия проводятся 2 раза в неделю по 1 часу.  

Ведущие теоретические идеи 

Работа по данной программе способствует развитию творческого 

воображения учащихся, расширению словарного запаса, развитию креативности, 

стимулированию фантазии, образного и ассоциативного мышления, 

самовыражению, что позволяет ребенку чувствовать себя полноправным 

участником учебного процесса. 

Ключевые понятия.  Игровая деятельность, образовательный процесс, 

развитие, познавательно-исследовательская деятельность, креативность, 

самовыражение. 

Цель программы: создание условий для развития личности школьника 

средствами искусства; получения опыта художественно-творческой 

деятельности, через овладение основами создания анимационных фильмов. 
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Задачи программы: 

Образовательные: 

 способствовать развитию творческих способностей (фантазии, 

воображения, образного мышления) в области изобразительного и 

мультипликационного искусства;  

 способствовать развитию познавательного интереса к жизни и 

творчеству великих русских художников-мультипликаторов  

Развивающие: 

 развивать мотивацию к дальнейшему овладению английским языком 

и культурой; 

 приобщить детей к новому социальному опыту за счет расширения 

спектра проигрываемых социальных ролей в игровых ситуациях; 

 формировать у детей готовность к общению на иностранном языке; 

 развивать технику речи, артикуляцию, интонации; 

Воспитательные: 

 способствовать формированию мотивации  к  художественно-

анимационному творчеству; способствовать формированию  общественной  

активности личности, гражданской позиции, культуры общения и поведения в 

социуме. 

 Способствовать формированию потребностей в 

самосовершенствовании, самостоятельности и аккуратности в  практической 

деятельности и в жизни в целом; 

 Способствовать формированию активности в конкурсах 

изобразительного и анимационного мастерства; 

Принципы отбора содержания  

принцип взаимодействия педагога и обучающихся;  

принцип коллективной деятельности;  

принцип самореализации обучающегося;  

принцип самостоятельности;  

принцип доступности;  

принцип наглядности. 

Основные формы и методы обучения: 

Занятия по программе  состоят из теоретической и практической частей, 

причем большее количество времени занимает практическая часть. 

Теоретическая часть занятий должна быть максимально компактной и включать 

в себя необходимую информацию о теме, новых понятиях и терминах. Форму 

занятий  можно определить как самостоятельную деятельность детей. В основе 

обучения лежат групповые занятия. Кроме того, предусматривается проведение 

индивидуальных часов с одаренными детьми. 

Для наиболее успешного выполнения поставленных задач, педагог 

должен придерживаться следующим принципам реализации программы: 
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 принцип индивидуального и дифференцированного подхода, то есть 

учитель учитывает личные качества каждого ребенка, образовательные задачи 

ставятся согласно возрастным особенностям детей; 

 принцип взаимодействия «дети-педагог», где педагог является 

соавтором совместных с детьми мультфильмов, не выступает на первый план,  не 

подменяет собой ребенка на всех этапах работы над фильмом; 

 принцип преемственности и последовательности, который 

обеспечивает доступность и прочность знаний, полученных школьниками при 

создании мультфильмов; 

 принцип самоорганизации, саморегуляции и самовоспитания, 

который помогает изготавливать мультфильмы от начала до конца, развивая 

умение выполнять действия на основе самостоятельного планирования; 

 принцип активности, где каждый  ребенок сам определяет степень 

своей включенности в занятие. Допускается отказ ребенка от участия в той или 

иной части занятия. Это позволяет детям, испытывающим дискомфорт в 

ситуации неопределенности, адаптироваться к новым условиям в удобном для 

них качестве работы 

При подготовке программы использован разнообразный, доступный детям 

данного возраста материал, реализуемый в двигательных, игровых, словесных, 

графических формах. Занятия строятся в форме игры, соревнования, 

путешествия, практической деятельности. Для проведения занятий необходимо 

создавать и постоянно поддерживать атмосферу творчества и психологической 

безопасности, что достигается применением следующих методов проведения 

занятий: 

 Словесный метод  - устное изложение, беседа. 

 Наглядный  метод - показ видеоматериала, иллюстраций, 

наблюдение, работа по образцу. 

 Практический метод - овладение практическими умениями 

рисования, лепки, аппликации. 

 Объяснительно-иллюстративный метод (дети воспринимают и 

усваивают готовую информацию) 

 Репродуктивный метод обучения (дети воспроизводят полученные 

знания и освоенные способы деятельности). 

 Частично-поисковый метод (школьники участвуют в коллективном 

поиске решения заданной проблемы). 

 Исследовательский метод – овладение детьми приемами 

самостоятельной творческой работы. 

Формы работы: 

 просмотр презентаций, мультфильмов; 

 чтение художественной литературы; 

 разгадывание загадок; 

 составление творческих рассказов; 

 конструирование, лепка, рисование; 
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 дидактические и подвижные игры; 

 игровые обогащающие ситуации (ситуации-упражнения, ситуации-

проблемы, ситуации - оценки); 

 фотографирование цифровым фотоаппаратом; звукозапись 

мультфильма. 

Планируемые результаты:  
 Личностные Метапредметные Предметные 

Знать – о формах проявления 

заботы о человеке при 

групповом 

взаимодействии; 

- правила поведения на 

занятиях, раздевалке, в 

игровом творческом 

процессе; 

- правила игрового 

общения,  о правильном 

отношении к собственным 

ошибкам, к победе, 

поражению. 

- знать о ценностном 

отношении к театру как 

к культурному наследию 

народа; 

- иметь нравственно- 

этический опыт 

взаимодействия со 

сверстниками, старшими 

и младшими детьми, 

взрослыми в 

соответствии с 

общепринятыми 

нравственными 

нормами. 

- необходимые 

сведения о видах 

анимационных техник; 

- о способах 

«оживления», т.е. 

движения 

мультипликационных 

героев на экране; 

- законах развития 

сюжета и правилах 

драматургии; 

- о сценической речи; 

- о звуковом 

сопровождении 

мультфильма. 

Уметь - анализировать и 

сопоставлять, обобщать, 

делать выводы, проявлять 

настойчивость в 

достижении цели; 

- правильно 

взаимодействовать с 

партнерами по команде 

(терпимо, имея 

взаимовыручку и т.д.); 

 - выражать себя в 

различных доступных и 

наиболее 

привлекательных для 

ребенка видах творческой 

и игровой деятельности. 

- планировать свои 

действия в соответствии 

с поставленной задачей; 

- адекватно 

воспринимать 

предложения и оценку 

учителя, родителя и др. 

людей; 

- контролировать и 

оценивать процесс и 

результат деятельности; 

- договариваться и 

приходить к общему 

решению в совместной 

деятельности; 

формулировать 

собственное мнение и 

позицию. 

- «оживлять» на 

экране самые 

различные предметы и 

пользоваться 

основными 

анимационными 

техниками; 

-импровизировать; 

- работать в группе, в 

коллективе. 

выступать перед 

публикой, зрителями. 

Применять - быть сдержанным, 

терпеливым, вежливым в 

процессе творческого 

взаимодействия; 

- подводить 

самостоятельный итог 

занятия;  

-анализировать и 

систематизировать 

- полученные сведения о 

многообразии экранного 

искусства-красивую, 

правильную, четкую, 

звучную речь как 

средство полноценного 

общения. 

- самостоятельно 

выбирать, 

организовывать 

небольшой творческий 

проект;  

- иметь 

первоначальный опыт 

самореализации в 

различных видах 
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полученные умения и 

навыки. 

творческой 

деятельности, 

формирования 

потребности и умения 

выражать себя в 

доступных видах 

творчества, игре и 

использовать 

накопленные знания. 

 

Механизм оценивания образовательных результатов.  

Оценивание образовательных результатов осуществляется 4 раза в год 

(диагностическое оценивание, текущий и итоговый контроль). 

Формы подведения итогов реализации программы. 

1. Вводный контроль проводится в форме собеседования и рисунка на 

свободную тему (сентябрь). 

2. Промежуточный контроль: диагностика работ, рейтинг участия 

обучающихся в деятельности кружка (январь). 

3. Итоговый контроль: зачет или практическая работа, премьерные показы 

короткометражных или коллективных полнометражных мультфильмов (май). 

4. Текущий контроль проводится в форме бесед, 5-минуток, групповых 

работ (после каждого раздела).  

Для проведения занятий кружка «Мультипликация» у педагога должен 

быть набран определенный методический (плакаты, демонстрационные рисунки, 

схемы, сценарии, планы занятий), оценочный и диагностический материалы 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН  
№ 

п/п 

Название раздела, темы Количество часов 

Всего Теория Практика 

I Вводная часть. Откуда взялись 

мультфильмы? 

6 2 4 

II Как делаются анимационные 

фокусы? 

6 2 4 

III Как мусор превращается в 

красоту? 

8 2 6 

IV Такие важные мелочи. 8 2 6 

V Живая линия (графика). 8 2 6 

VI Разноцветные кляксы (живопись). 8 2 6 

VII Объемные фигуры (пластилин). 11 3 8 

VIII Экранизация детской считалочки 

или песенки. 

13 4 9 

 Всего 68   

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

(68 часа, 2 часа в неделю) 

1.Знакомство. 
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Знакомство детей с историей возникновения анимации. Первые 

аллюзии движения,  воспроизводившиеся  еще  в  древнем  Египте  и  древней  

Греции. Устройство «волшебного фонаря» XIX века. 

ПРОСМОТР первого русского мультфильма «Война рогачей и усачей» 

(1912 год). 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: изобретение своего

 «волшебного фонаря» и оживление картинки с его помощью. 

2.Анимационные фокусы. 

Знакомство с понятием «трюковая съемка». Изобретение «своей» 

волшебной палочки. 

ПРОСМОТР мультипликационных рекламных роликов и музыкальных 

клипов из интернета, содержащих яркие аттракционы. Техника безопасности. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: съемка и монтаж самых простых 

анимационных трюков (дети «летают», превращаются один в другого, 

«проходят» сквозь стены и тому подобное). 

3.«Оживление» собранных на улице листьев, шишек, камушков и пр. 

Расширение знаний о способах движения предметов внутри кадра –

 аниматор может «оживить» и заставить двигаться абсолютно любой 

предмет, в обычной жизни совершенно неподвижный. Невозможного нет: от 

танца фонарного столба до громкого спора ручек в пенале. 

ПРОСМОТР: мультфильм «Варежка» (1967 г. Союзмультфильм) и 

фильмы Яна Шванкенмайера с оживающими предметами. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: развитие умения покадрового движения 

малых предметов на столе. 

4.Песок, крупа и пальчиковые способы рисования. Знакомство с 

особенностями песочной анимации. 

ПРОСМОТР: мультипликационных работ московских детских студий. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: Этюдный тренаж. Обучение приёмам работы 

с сыпучими материалами. Работа уже не только с готовыми формами 

действительности, но создание своих новых форм из песка, манки и других круп. 

Разводы пальцами и ладошками по поверхности сыпучих мелко-фактурных 

материалов. 

5. Работа с линией. 

Понятие о разнообразии выразительных характеристик линии и точки. Азы 

сцено - движения, виды линий в природе и технике. Характеристика карандашей, 

угля, мелков, фломастеров и т.п. 

ПРОСМОТР мультфильмов Жоана-Пабло Сарамельи и анимационных 

граффити на стенах из интернета. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: коллективный мультфильм, выполненный 

мелом на доске или на асфальте (при хорошей погоде). Индивидуальные 

графические работы. 

6. Работа с цветом. 
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От общего к частному – цветовые пятна с графической дорисовкой 

деталей. Игры на смешение цветов. Цвет в природе. Цвет и настроение. Цвет и 

музыка. 

ПРОСМОТР: мультфильм «Голубой щенок» (Союзмультфильм, 1976 год), 

отрывки из фильмов А. Петрова. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: Коллективный мультфильм из набора 

цветовых  пятен и разводов краски на стекле. Индивидуальные работы с 

превращение цветовых клякс в мультипликационных персонажей. 

7.Работы с объемным изображением. 

Понятие о пластилиновой анимации. Работа с однотонной массой для 

лепки и цветным пластилином. Использование проволоки для каркаса и других 

мелких предметов, которые можно «вживить» в пластилин. 

ПРОСМОТР: отрывков из пластилиновых мультфильмов Татарского и 

несколько фильмов-победителей с последних фестивалей стоп-моушен 

анимации. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: коллективный мультфильм: сюжет дети 

придумывают вместе по ходу занятия и тут же воплощают свои идеи в 

пластилине, учитель снимает наиболее удавшиеся идеи для последующего 

монтажа. 

8.Итоговый мультфильм. 

Выбор песенки, считалочки и любого другого простого и всем известного 

источника для экранизации. Обсуждение сценария. Распределение и пробы 

ролей  (понятие о мультипликационных профессиях (аниматор, режиссёр, 

художник, оператор, монтажер и др.). 

ПРОСМОТР: несколько разных мультфильмов на одну и ту же тему 

(пример того, как по-разному можно изобразить один и тот же текст). 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: изготовление коллективного мультфильма- 

экранизации. 

КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК  

• количество учебных недель - 34 

• количество учебных дней – 68 

• продолжительность каникул - 01.01.2023-10.01.2023 г. 

• даты начала и окончания учебных периодов/этапов 01.09.2022- 

31.05.2023 гг. 

 

Количество 

недель 

I полугодие 

Семнадцать 

недель 

II полугодие 

Девятнадцать 

недель 

 

декабрь май 36 недель 

Даты 

учебного 

периода 

01.09.22 

30.12.22 

10.01.23 

31.05.23 

с 26.12 

по 30.12 

с 

22.05 

по 

28.12 

01.09.22 

31.05.23 

 

                - Ведение занятий по расписанию 

                 - Промежуточная аттестация   
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                 - Итоговая аттестация 

Организационно-педагогические условия реализации программы. 

Педагог дополнительного образования, реализующий данную программу, 

должен иметь высшее профессиональное образование или среднее 

профессиональное образование в области, соответствующей профилю кружка, 

без предъявления требований к стажу работы, либо высшее профессиональное 

образование или среднее профессиональное образование и дополнительное 

профессиональное образование по направлению «Образование и педагогика» без 

предъявления требований к стажу работы.  

Методическое обеспечение 

Методы, в основе которых располагается уровень деятельности учащихся: 

- исследовательский – самостоятельная творческая работа учащихся; 

- репродуктивный – учащиеся воспроизводят полученные знания и 

освоенные способы деятельности. объяснительно-иллюстративный – дети 

воспринимают и усваивают готовую информацию; 

- частично-поисковый – участие детей в коллективном поиске, решение 

поставленной задачи совместно с педагогом.  

Методы, в основе которых лежит способ организации занятия: 

- наглядный (показ мультимедийных материалов, иллюстраций, 

наблюдение, показ (выполнение) педагогом, работа по образцу и др.); 

- практический (выполнение работ по инструкционным чертежам, схемам 

и др.); 

- словесный (устное изложение, беседа, рассказ, лекция и т.д.). 

Методы, в основе которых лежит форма организации деятельности 

обучающихся на занятиях: 

При осуществлении образовательного процесса применяются следующие 

методы: 

- проблемного изложения, исследовательский (для развития 

самостоятельности мышления, творческого подхода к выполняемой работе, 

исследовательских умений); 

- объяснительно-иллюстративный (для формирования знаний и образа 

действий); 

- репродуктивный (для формирования умений, навыков и способов 

деятельности); 

- словесный - рассказ, объяснение, беседа, лекция (для формирования 

сознания); 

- стимулирования (соревнования, выставки, поощрения). 

Материально-техническое обеспечение  

• Кабинет, оформленный в соответствии с профилем проводимых 

занятий и оборудованный в соответствии с санитарными нормами: столы и 

стулья для обучающихся и педагога, классная доска, шкафы и стеллажи для 

хранения учебной литературы и наглядных пособий;  

• компьютер(10%);  

• магнитофон (10%);  
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• фотоаппарат(20%)  

• учебно-методический комплект (УМК) в виде раздаточного 

наглядного и иллюстративного материала (выдается на каждого учащегося на 

время занятия, выдача комплектов в личное пользование в программе не 

предусмотрено).  
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